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W swoim eseju na temat piekna zawartego w nauce, a konkretnie w odkrywanych przez nauke
zasadach wigzacych percypowang przez nas materialng rzeczywistos¢, Subrahmanyan Chandrasekhar
stwierdzit, ze bardzo czesto badania prowadzg cztowieka do konstatacji — prawda objawia sie w
prostocie i pieknie zarazem. Elegancja prostych rozwigzan, jednak nie prymitywnych, ztozonos$¢
zapisana przy uzyciu czytelnego kodu, odzwierciedlajg zasady matematyki, fizyki, genetyki i wielu
innych dyscyplin.

Zespot, w sktad ktérego wchodzg dr inz. arch. Klara Czynska, dr inz. arch. Pawet Rubinowicz oraz dr
inz. arch. Adam Zwolinski, od lat rozwija koncepcje przestrzennych analiz struktury miejskiej i w
dziataniach tych postuguje sie technikami cyfrowymi. W dociekaniu tym wymienieni odnalezli swoja
prostg recepte i zakres aplikacyjny, ktéry wyraza sie w modelowej (symulacyjnej) analizie
zaprzegajgcej do pracy algorytmy sledzgce promien na zaawansowanych danych pomiarowych,
rekonstruujgcych srodowisko przestrzenne poddawane badaniu. Prosta zasada — nie oznacza to
jednak prostej aplikacji, a droga od pomystu do skutecznego wdrozenia niekoniecznie jest tak
nieskomplikowana, jak wrazenia wyniesione z obserwacji modeli analitycznych pokazywanych w
ramach projektu 2TalLL.

Zetkniecie sie z dorobkiem trojga mtodych badaczy budzi respekt. Nie tylko bowiem udato sie im
sformutowac prostg idee, pokaza¢ catg droge rozwijania narzedzia analitycznego, ktore w tkance
miasta ujawnia obszary obejmowane oddziatywaniem wizualnym oraz, co wazniejsze, zwigzanym z
przystanianiem lub nastonecznianiem, ale dokonuje wecale nie tak czestego procesu sensownego,
pozytecznego wdrozenia narzedzia. Skorzystam tu z mozliwosci wplecenia kontekstowe] dygresji
zwigzanej z analizowanym projektem — z absurdalnoscia zasad przyznawania grantow, z
zadziwiajagcym sposobem kwalifikacji prac, ktére zdaniem gremidw oceniajacych nie powinny by¢
bezposrednio wdrazane, a juz z pewnos$cig nie komercyjnie. To zatozenie pomija catkowicie specyfike
dyscypliny architektura, w ramach ktorej aplikacyjnos¢ architektéw i urbanistéw nie moze i nie
powinna konkurowac z aplikacyjnoscig inzynierow budownictwa i wtasnie w takich obszarach, jakie
wyznacza program 2TaLL wysitki badawcze powinny by¢ wspierane i wzmacniane nawet, jesli pdzniej
wyniki badania bedg komercjalizowane. To w omawianej dyscyplinie jedyny sposdb dokonywania
przetomu w integracji sfery akademickiej i profesjonalnej, tak silnie akcentowanej przez osoby
podejmujgce wysitki poprawy kondycji wynikdéw przynoszonych przez nauke.

Tréjwymiarowa, reprezentujgca rzeczywiste Srodowisko, symulacja miasta z jego potencjalnymi
punktami newralgicznymi, w ktérych nastepuje kulminacja proceséw urbanizacyjnych, jest
przyktadem naukowego dziatania dajgcego konkretne przestanki do pdiniejszych dziatan
projektowych. Sgdze, ze na problem analizy przestrzennej trzeba spojrze¢ w szerszym kontekscie.



Czynska, Rubinowicz i Zwolinski budujg narzedzie analityczne. To pierwszy krok, bardzo waziny,
uswiadamiajacy aspekty funkcjonowania przestrzeni miejskiej niemozliwe do uchwycenia zmystami
cztowieka, a nawet wyobraznig, zanim nie bytoby juz zbyt pdino. A zatem to instrument
antycypowania skutkow dziatania w przestrzeni — dalekosieznych i o wieloletniej trwatosci,
niemozliwych do odwrdcenia rezultatach implementacji. Cho¢ narzedzie ma waski obszar aplikacyjny,
to role te wypetnia w sposéb przemyslany, kompleksowy i kompletny. Produkt dociekania
badawczego jest niemal natychmiast odczytywany i ma wysokg wartosé, ktérg niezwykle tatwo
przetworzy¢ w wysokg przydatnosc, pozwalajgcg na okreslanie bardzo konkretnych ram dziatania w
przestrzeni zurbanizowanej. To komponent budowania systemu zarzadzania przestrzenig miejska (i
nie tylko przeciez).

Wspomniatem o pierwszym kroku — tak jest w istocie, gdyz miasto przypomina bardziej strukture
biotyczng, zalezng od cykli zycia, specyficznego metabolizmu, a analogia informatycznego tworu
moze by¢ widziana wytacznie jako elementarne uproszczenie, ktérego reguly sg w petni
uswiadomione, kontrolowane. Jak piszg Michael Weinstock i Mehran Gharleghi w eseju pt. Intelligent
Cities and the Taxonomy of Cognitive Scales stopier rozwoju technik informatycznych stat sie na tyle
zadowalajacy, ze konceptualnie powinniSmy (my — ludzie, cywilizacja) zaczgé mysle¢ o sensownej
integracji zbiorowej swiadomosci spotecznej, w ktdrej intersubiektywnym doswiadczeniu przestrzen
miejska stanowi kluczowy habitat, z cyfrowym jej odpowiednikiem w postaci systemu zarzgdzajgcego
miastem i rozedrgang, fluktuujgca, ale przeciez majacg przynajmniej w czesci swojg tozsamos¢ sferg
elektronicznej interakcji pomiedzy uzytkownikami i miejskimi urzadzeniami czy obiektami. Autorzy
stusznie wskazujg, ze miasta powstaty z interakcji sfery zbiorowej inteligencji grupy mieszkancéw,
kumulatywnie formujgcych specyfike miejsca, z twardg infrastrukturg i administracyjnymi
mechanizmami wymyslonymi przez spoteczenstwo by kierunek ewolucji miasta jak najskuteczniej
moderowac. W takim ujeciu praca trojga badaczy witasciwie nie dotyka problematyki podnoszonej
przez Weinstocka i Gharleghiego. Zdaje sie skupia¢ na analizie formy, w najlepszym razie struktury.

Ale takie widzenie problemu — niezwykle kompetentnie obstuzonego w ramach aplikacji 2TalLL —
bytoby nad wyraz powierzchowne. Dos¢ uswiadomi¢ sobie kierunek rozwoju mysli zwigzanej z
przestrzenig architektoniczng, a jeszcze bardziej urbanistyczng, ktérej wyrazem byty dziatania Billa
Hilliera i skonstruowanie Space Syntax, czy niektére aplikacje architektoniczne jak u Hermana
Hertzbergera, odwotujgce sie do organicznej perspektywy fenomenu przestrzeni (przez ktéry nie
mam tu na mysli perspektywy fenomenologicznej!). To przeciez zwigzek cztowieka i jego jaini,
Swiadomosci doswiadczajacej, odczuwajacej, dla ktérej sfera empiryczna przetozona na emocjonalne
wspotksztattowanie warunkéw bytowych jest niezwykle istotna. Komfort odczuwania przestrzeni,
takze tej publicznej, ogélnodostepnej, jej jakos¢, jej harmonijne — co nie znaczy zunifikowane —
uksztattowanie oddziatuje bezposrednio na ludzki dobrostan. Christian Derix méwi wtasnie o takich
zagadnieniach, gdy w relacji miedzy kinetyczng percepcjg, swiadomoscig przestrzeni, a takze — teraz
juz — fenomenologicznym generowaniem i postrzeganiem zjawisk przestrzennych, a fizycznymi
obiektami od cztowieka niezaleznymi, w tym bedgcymi jego tworami, formutuje postulat oddolnego
ksztattowania przestrzeni — antropocentrycznego procesu, w ktérym nie tylko wymogi funkcjonalne
czy formalne (a juz z pewnoscig nie tylko wymogi estetyczne) sg przestankg do budowania
rozwigzania architektonicznego lub urbanistycznego, a Srodowisko i jego uzytkownik zyskuja
posrednie lub bezposrednie formy wptywania na ksztatt swojego habitatu niezaleznie od tego czy sg
mocodawcami architekta. Czy odbywa sie to w sposdéb uswiadomiony, partycypacyjnie, czy
analityczny, przez odzwierciedlenie ludzkich zachowan zdeterminowanych lokalnym, kulturalnym
imprintem, nie ma to w tym stopniu uogdlnienia takiego znaczenia.



Psychologia przestrzeni odgrywa ogromng role, w aspekcie urbanistycznym w takim samym, silnym
stopniu, jak architektonicznym. Proces ewoluowania struktur miejskich jest jeszcze bardziej ztozony,
niz pojedynczych obiektow architektonicznych. Architekt wyedukowany przeciez w zdolnosci
absorbowania wiedzy od uzytkownika przestrzeni musi pamietaé o troistej naturze reprezentacji
przestrzeni, ktérg przychodzi mu przeksztatcaé: oczekiwania uzytkownikdw wyrazane explicite,
oczekiwania uzytkownikdw nie wypowiedziane (implicite) i potrzeby nieuswiadomione, ale o
charakterze obiektywnym. Kontradyktoryjny charakter tych trzech trybdw odczuwania przestrzeni,
pozostajgcych ze sobg w Scistej korelacji, zmusza do przynajmniej czeSciowego zatomizowania
problemu jakosci przestrzeni miejskiej — by empatyczny obraz miasta budowal skutecznie ze
zdatnych do przyswojenia fragmentéw. Autorzy budujg zatem jeden z takich komponentéw — jedng
kalke ztozonego obrazu, kalke cenng, cho¢ ograniczong do wizualnej sfery ludzkiego doswiadczania.
Symulacyjna precyzja modelu 2Tall staje sie zZrodtem swiadomego rzezbienia przestrzeni, prawdziwej
parametrycznosci nie negujgcej aspektu humanistycznego — zatem cho¢ autorzy postugujg sie
technikami cyfrowymi, to skutki badania wedtug przyjetej przez nich metodologii umozliwiajg szeroki
wachlarz generatywnego tworzenia rozwigzan. Generatywnego, bo definiujgcego matematycznie,
obiektywnie, ograniczenia przetransponowane bezposrednio z zakresu ludzkiej percepcji. Podziwiam
te prace i zycze autorom kontynuacji tak owocnych dotad dziatarn badawczych.
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